GRADO EN DISENO E INNOVACION

PLAN DOCENTE DE ASIGNATURA
INTRODUCCION AL DISENO

ANO ACADEMICO: 2025-26

CURSO: 1°

CARACTER: Formacién Basica
SEMESTRE: 1°

ECTS: 6

HORAS LECTIVAS: 45

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: 105
HORAS TOTALES: 150

IDIOMA/S: Castellano/Catala

CODIGO: 16974

EQUIPO DOCENTE: Enric Llorach ellorach@elisava.net

PRESENTACION ASIGNATURA / OBJETIVOS

Introduccion en el mundo del disefio con toda su complejidad estética, funcional, técnica y cultural.
Adquisicidn, como primer paso, de una mirada propia. Desarrollar la capacidad de observacion, en tanto
condicion indispensable para descubrir las logicas proyectuales del disefio y, al mismo tiempo, las propias
potencialidades del alumnado.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS)
Esta asignatura no incorpora especificamente ninglin ODS

CONTENIDOS

- Iniciacion a los estudios y la cultura del disefio: marco social, econémico y productivo.

- Vinculacién del disefio con las principales corrientes artisticas y filosoficas: la idea de artista del
siglo XIX, la ruptura de las vanguardias, el marco pedagdgico del disefio moderno (Bauhaus,
Ulm); la influencia de la cibernética en los procesos creativos, el rol de la mujer en la historia del
arte y del disefio, etc.

- Familiarizacién con terminologia no especifica del disefio: industrializacion, produccion en serie,
taylorismo, consumismo, metrdpolis, identidad, marca, marketing, corporacion, deslocalizacion,
mass media, globalizacion, etc.

METODOLOGIAS DOCENTES
- Sesiones de trabajo con todo el grupo clase con el profesor/a. (PA)

COMPETENCIAS

- Configurar nuevas realidades a partir de la interpretacién del contexto histérico, social, cultural,
economico y tecnoldgico. (G2)

- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. (CB1)

- Actuar con espiritu y reflexion criticos ante el conocimiento en todas sus dimensiones, mostrando
inquietud intelectual, cultural y cientifica y compromiso hacia el rigor y la calidad en la exigencia
profesional. (T1)

- Ejercer la ciudadania activa y la responsabilidad individual con compromiso con los valores
democraticos, de sostenibilidad y de disefio universal, a partir de practicas basadas en el
aprendizaje, servicio y en la inclusién social. (T5)

- Llegar a ser el actor principal del propio proceso formativo en vistas a una mejora personal y
profesional y a la adquisicion de una formacion integral que permita aprender y convivir en un
contexto respetuoso con la diversidad lingiistica, con realidades sociales, culturales, de géneroy
economicas diversas. (T7)

- Aplicar el pensamiento critico en el proceso de disefio considerando la responsabilidad social de
la practica del disefio y las implicaciones derivadas de las creaciones. (E3)

- Utilizar y generar herramientas de investigacion adecuadas a las necesidades de cada proyecto.
(E9)
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Muestra habilidades para la reflexion critica en los procesos vinculados al ejercicio de la

profesion.

- Analiza éticamente situaciones de injusticias y desigualdades y propone medidas de

compensacion.

- Muestra habilidades para el anélisis de situaciones des de una perspectiva global e integral
poniendo en relaciéon elementos sociales, culturales, econémicos y de género, segin

corresponda.

- Evaltay emplea las herramientas de investigacion adecuadas segun las necesidades del

contexto.

- Identifica y consulta un amplio abanico de fuentes relevantes para su investigacion.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Cada asignatura presentara a inicio de curso su PLAN DE TRABAJO donde constan las actividades
didacticas por semana / sesion / trabajo auténomo.

EVALUACION
SISTEMAS DE EVALUACION

La evaluacién de la asignatura se basara en un seguimiento continuo del trabajo académico del/de la

estudiante a lo largo del curso.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION | PONDERACION
MINIMA MAXIMA FINAL

P2-Seguimiento del trabajo realizado 5 10 10

P3-Informes de los propios estudiantes, 25 35 30

tutores externos, tribunal

P4-Pruebas especificas de evaluacion: 30 35 10

examenes

P5-Realizacion de trabajos o proyectos 10 50 50

requeridos

CRITERIOS DE EVALUACION

La nota final de la asignatura sera la media ponderada de las notas de las actividades evaluables segun la

tabla siguiente

ACTIVIDAD EVALUABLE PESO RECUPERABLE SISTEMA QE
(hasta 50%) EVALUACION
Actividad-1 Lecturas y comentarios de texto 20% NO P-2/P-4
Actividad-2 Cuaderno (proceso) 15% NO P-3
Actividad-3 Cuaderno entrega final 25% SI* P-5
Actividad-4 Artefacto (proceso) 15% NO P-3
Actividad-5 Artefacto entrega final 25% SI* P-5

El estudiantado tendra la opcién de volverse a examinar de las pruebas recuperables. Las pruebas de
recuperacion se realizaran en el periodo del semestre destinado a esta funcion, no pudiendo recuperar

mas del 50% de la asignatura.

* En el caso de que las Actividades Evaluables Recuperables superen el 50% el estudiantado podra

escoger, hasta un limite del 50%.

La no presentacion no justificada de cualquier actividad evaluable implica una nota de 0, aunque la
actividad haya sido calificada como Recuperable.
Las Actividades Recuperables sdlo podran ser objeto de recuperacion cuando hayan sido entregadas por
el estudiantado en la fecha indicada y con una nota igual o superior a 3.
Si se renuncia a acceder a la prueba de recuperacion se mantendrd la nota lograda en primera instancia.
En caso de presentarse a recuperacion, la nota que obtenga sera la Gltima, aunque sea menor que la

primera.
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El plagio o la copia de trabajo ajeno se penalizan en todas las universidades y, segin las Normas de
Convivencia de la Universidad de Vic-Universidad Central de Catalufia, constituyen faltas graves o muy
graves. Es por eso que en el transcurso de esta asignatura cualquier indicio de plagio o apropiacién
indebida de textos o ideas otras personas (;,Qué se considera plagio?) asi como también el uso indebido
o no declarado de la Inteligencia Artificial en una actividad, se traduce de manera automatica en un
suspenso y/u otras medidas disciplinarias (Normes de Convivencia de la Universitat de Vic-Universitat
Central de Catalunya).

Para cualquier duda o consulta, véase la (Normativa Académica de Grado de la Facultad de Disefio e
Ingenieria Elisava UVic-UCC).

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DIDACTICOS
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